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1 Введение


Данная пояснительная записка является приложением к Локальному профилю файловых форматов и дает более подробную информацию о перечисленных в нем спецификациях, а также приводит обоснования их выбора (в т. ч. преимуществ перед значимыми альтернативными реализациями).

Первичный отбор файлов для профиля выполнялся с учетом анализа каталогов спецификаций, принятых в Германии (SAGA) и Великобритании (eGIF TSC). Предпочтение отдавалось форматам, имеющим обязательный статус в обоих документах. При окончательном отборе учитывались общие принципы и требования АПО к спецификациям локальных профилей, в первую очередь – открытость стандарта.

Указанные каталоги были выбраны как наиболее формализованные и стабильные документы такого рода, имеющихся в концепциях электронного государства разных стран. Для справки ниже приведены расшифровки статусов, принятых в соответствующих каталогах.

SAGA

	Обозначение
	Расшифровка
	Значение

	M
	Mandatory
	Обязательный

	R
	Recommended
	Рекомендованный

	U
	Under observation
	Перспективный (на рассмотрении)


eGIF TSC

	Обозначение
	Расшифровка
	Значение

	A
	Adopted
	Принятый (обязательный)

	R
	Recommended
	Рекомендованный

	U
	Under review
	Перспективный (на рассмотрении в настоящий момент)

	F
	For future consideration
	Перспективный (предполагается рассмотреть в будущем)


Перечень файлов

	Тип данных
	Спецификация
	SAGA
	TSC

	Типы файлов для текстовых документов 
	Text (.txt) 
	M
	A

	
	Hypertext Markup Language (HTML) 4.01 для рабочих станций
	M
	A

	
	Hypertext Markup Language (HTML) 3.2 для прочих каналов
	
	A

	
	Portable Document Format (PDF) v1.3 
	M
	

	
	Extensible Markup Language (XML) 
	R
	

	
	Portable Document Format (PDF) v1.4 
	U
	A

	
	Multipurpose Internet Mail Extensions (MIME)
	M
	А

	
	Rich Text Format as (.rtf) files 
	
	A

	
	Word (.doc) viewer/reader for Windows 2000, Windows 95, Windows 98, Windows NT, with minimum support for Word97 format 
	
	A

	
	Lotus Notes Web Access (.nsf) 
	
	A

	
	Multimedia Message formats (.mht), IETF RFC 2557
	
	A

	Типы файлов для таблиц 
	Hypertext Markup Language (HTML) 
	
	A

	
	Comma Separated Value (CSV) 
	M
	A

	
	Portable Document Format (PDF) v1.3 
	M
	

	
	Portable Document Format (PDF) v1.4 
	U
	

	
	MS Excel
	
	A

	Типы файлов для презентаций 
	Hypertext Markup Language (HTML) 
	M
	A

	
	Portable Document Format (PDF) v1.3 
	M
	

	
	Portable Document Format (PDF) v1.4 
	U
	

	Форматы обмена графикой
	Graphics Interchange Format (GIF) 
	M
	A

	
	Joint Photographic Experts Group (JPEG) 
	M
	A

	
	Portable Network Graphics (PNG) 
	R
	A

	
	Tagged Image File Format (TIFF) 
	R
	A

	
	Enhanced Compressed Wavelet (ECW) 
	R
	A

	Масштабируемая векторная графика
	Vector Graphics (.svg) 
	
	A

	
	Vector Markup Language (vml) 
	
	A

	Форматы обмена географической информацией 
	Geography Markup Language (GML) 
	R
	

	Форматы обмена аудио и видео файлами 
	MPEG-1 Layer 3 (MP3) 

MPEG-1/ISO 11172 
	M
	A

	
	Quicktime (.qt, .mov) 
	M
	

	
	Windows Media Video (.wmv) 
	U
	

	Форматы обмена аудио и видео
	Hypertext Transfer Protocol (HTTP) v1.1 
	M
	

	
	Apple Quicktime (.avi, .mov, .qt) 
	M
	A

	
	Ogg Vorbis
	U
	A

	
	RealAudio/RealVideo (.ra, .ram, .rm, .rmm) 
	
	A

	
	Macromedia Shockwave (.swf) 
	
	A

	
	Windows media formats (.asf, .wma, .wmv) 
	U
	A

	
	Waveform Audio File Format (.wav) 
	
	A

	
	ISO-MPEG Audio Layer-3 (.mp3) 
Also published as: 
ISO/IEC 11172-3:1993 and Co1:1996 
ISO/IEC 13818-3:1998 
	
	A

	
	8µ Law 
	
	A

	
	H263
	
	A

	
	Speex
	
	A

	Анимация 
	Animated GIF
	M
	

	
	Macromedia Flash (.swf)
	
	A

	
	Apple Quicktime (.avi, .mov, .qt) 
	
	A

	
	Macromedia Shockwave (.swf) 
	
	A

	Архивирование данных 
	ZIP v2.0 
	M
	A

	
	GZIP v4.3 
	R
	A

	
	(.tgz), (.tar) 
	
	A


2 Форматы текстовых документов

2.1 PDF

Первоначальным разработчиком формата PDF (portable document format) является компания Adobe
. Стандарт стал стандартом де-факто для представления документов в форме, независимой от устройства вывода. Документы в формате PDF имеют одинаковый вид как при печати, так и при отображении на экране мониторов вне зависимости от разрешающей способности (разумеется, при правильной реализации формирующей и отображающей программы). При этом обеспечивается корректное сохранение разметки страниц, взаимного расположения. Документы в формате PDF успешно индексируются поисковыми системами в Интернете.

В качестве стандарта де-юре формат PDF 1.4. принят ISO 15930-5:2003 - (PDF/X-2)
Для просмотра документов PDF может использоваться свободно распространяемая программа Adobe Acrobat Reader
.

Для создания документов в формате PDF может использоваться как коммерческое программное обеспечение компании Adobe
, так и инструменты сторонних разработчиков, в т. ч. доступные по свободным лицензиям. Многими продуктами (в т. ч. OpenOffice) обеспечивают экспорт документов в формат PDF (хотя реализации формата в них не всегда абсолютно корректны).

Формат ориентирован преимущественно на предпечатную подготовку документов, в связи с чем затруднено (практически невозможно) его использование для представления при редактировании документов в связи с тем, что формат оперирует такими низкоуровневыми понятиями, как строка символов, отображаемая тем или иным шрифтом, линия и т.д. в противовес таким понятиям, как абзац, заголовок, колонтитул. Ограничены также возможности по использованию в документах интерактивных и мультимедийных элементов. Страничная структура документов не всегда удобна при поиске, работе с гипертекстом и в других случаях, когда конечной целью не является печать твердой копии документа.

Формат PDF даже в стандартизированной ISO версии допускает достаточно большое количество вариантов представления информации в документе, имеет ряд полезных расширений и особенностей при представлении символов алфавитов, отличных от латинского, в связи с чем рекомендуется его субпрофилирование при будущем развитии локального профиля.

2.2 Open Document Format for Office Applications

Стандарт Open Document, являющийся стандартом OASIS
, основан на формате, используемом текстовым процессором из пакета OpenOffice.org
, следовательно, несмотря на  то что этот стандарт выпущен недавно, он уже доказал свою применимость и имеет  относительно широкое распространение. Формат обеспечивает полноценный  и традиционный для текстовых процессоров общего назначения (таких как Microsoft  Word) набор выразительных средств. Формат полностью открыт, свободен от лицензионных выплат и, кроме того, удобен для обработки в автоматизированных системах, не являющихся текстовыми процессорами и даже не имеющих пользовательского интерфейса. 

Внутреннее устройство файла в формате Open Document просто и изящно. Файл в этом формате представляет собой набор файлов, запакованных в архив формата ZIP
. В архиве находятся несколько XML файлов, описывающих содержание и оформление документов и различные включённые объекты, такие как графические файлы в стандартном формате. В силу этого обработка файлов, соответствующих стандарту Open Document не требует обязательного использования специализированных программных средств и может быть  осуществлена самыми различными методами, Кроме того,  файлы в формате Open Document, как правило, имеют значительно меньший размер, чем при представлении в других форматах аналогичного назначения.

В формате активно используются существующие стандарты. Так, для передачи визуального форматирования используется подмножество атрибутов стандарта XSL-FO, для передачи математических формул - MathML
, для векторной графики — SVG
, для связей между частями документа - XLink
.

На данный момент доступна одна полная (OpenOffice.org) и несколько частичных реализаций стандарта.

2.3 Microsoft Rich Text Format

Rich Text Format был разработан фирмой Microsoft как переносимый формат для обмена документами между текстовыми процессорами различных производителей. Синтаксис RTF внешне похож на синтаксис TeX. Спецификация формата доступна
, но её поддержка и развитие является исключительно в компетенции разработавшей его компании. Есть несколько ограниченно совместимых версий формата, что делает его малоприменимым для полноценного обмена информацией. 

Формат в значительной степени человекочитаем, однако встроенные объекты хранятся как есть, будучи закодированными в base64
.

Microsoft RTF является не вполне самостоятельным форматом, так как является по сути текстовым представлением двоичного формата Microsoft DOC с сильным наследием особенностей старых версий этого формата.

За счёт того, что формат допускает использование только 7-битных данных, документ в формате RTF оказывается в разы больше того же документа, представленного в Microsoft DOC или, тем более, OpenOffice.org.

Судя по всему, развитие формата прекращено.

2.4 Microsoft DOC

Файлы в форматах, используемых программой Microsoft Word, имеют чрезвычайно широкое распространение. В связи с этим формат Microsoft Word должен быть обязательно поддержан для обеспечения совместимости с существующими решениями.

Тем не в силу закрытости, неопределенности статуса и нестабильной структуры эти форматы не могут быть рекомендованы в качестве основных для использования в рамках электронного государства. Основными проблемами, связанными с использованием формата, являются:

· зависимость от одного поставщика: формат меняется компанией Microsoft без уведомления и согласования с кем-либо;

· закрытость: полное описание формата недоступно;

· безопасность: формат имеет ряд серьёзных проблем с безопасностью, связанных как с уязвимостью для компьютерных вирусов, так и с неконтролируемой утечкой конфиденциальных данных (в файлах этого формата имеются неиспользуемые блоки, как правило заполненные произвольной информацией, когда-либо удалявшейся на машине, на которой производилось создание или редактирование документа).

Хотя проблемы безопасности, в первую очередь, являются проблемами реализации, в связи с тем, что формат, в связи с закрытостью, полноценно поддерживается только одной программой, проблемы реализации неотделимы от проблем формата как такового.

2.5 XML представление формата Microsoft DOC

В комплекте программ Microsoft Office 2003 была добавлена возможность записи и чтения файлов в формате, основанном на XML. Описание этого формата свободно доступно
. Однако, несмотря на эти несомненные достоинства, использование этого формата представляется нецелесообразным по следующим причинам:

· формат не получил сколько-нибудь широкого распространения, несмотря на использование его в популярнейшем пакете программ;

· формат находится под полным контролем единственной компании, являющейся в то же время практически единственным поставщиком программных средств для работы с файлами в этом формате и возможности влияния на дальнейшую судьбу формата крайне ограничены;

· формат признан неудачным даже его создателями и, как утверждается
, новая версия Microsoft Office будет использовать совершенно новый XML формат, имеющий с технической стороны много общего с форматом Open Document. Использование нового формата MS XML должно быть обязательно рассмотрено при будущем развитии профиля.

3 Графические форматы

3.1 Portable Network Graphic

Формат был разработан для преодоления недостатков формата GIF: как технических, связанных с недостаточным количеством одновременно отображаемых цветов так и юридических, связанных с внезапно возникшей необходимостью лицензионных выплат за использование формата. Является стандартом ISO и свободен от лицензионных выплат. Формат имеет простое и логичное устройство и использует стандартный метод компрессии. Существует весьма значительное количество программных средств для работы с файлами в этом формате, значительное количество из них распространяются свободно. Файлы в формате PNG корректно отображаются всеми современными браузерами и широко распространены в сети Интернет.

3.2 JPEG

Формат JPEG служит для представления фотографических и подобных им изображений, имеющих плавные тональные переходы  с весьма высокой степенью сжатия. При этом изображение сохраняется с некоторыми потерями, в общем случае незаметными глазу. В рамках этой задачи, формат имеет широчайшее распространение в различных областях и широчайшую поддержку как со стороны программного обеспечения, так и устройств, таких как цифровые фотоаппараты, бытовые проигрыватели оптических носителей и тому подобных. В рамках типичного использования формата JPEG сколько-нибудь распространённые альтернативы ему отсутствуют.

Является стандартом ISO, но не во всех странах может быть использован без лицензионных отчислений.

3.3 TIFF

Формат TIFF служит для представления растровой графики и разнообразной вспомогательной информации об изображении, такой как описание цветового пространства, описание логических границ изображения сложной формы и другой подобной. Изображения в этом формате имеют чрезвычайно широкое распространение в полиграфии и иных областях, требующих высокого качества изображения и точной передачи цветов. Однако, именно широта возможностей и гибкость этого формата являются его основным недостатком, так как собственно данные изображения могут быть представлены в нём в разных формах (сжатые разными методами, в разных цветовых пространствах и разной точностью представления цветов) и практически ни одна программа, в принципе работающая с изображениями в этом формате, не в состоянии обработать действительно любой файл в этом формате. Тем не менее, в ряде областей этот формат незаменим и при определённой регламентации используемых вариантов может быть рекомендован к использованию.

Является стандартом ISO.

3.4 GIF

Graphic Interchange Format является одним из старейших широко используемых сегодня графических стандартов и имеет существенные ограничения возможностей. В частности, формат не позволяет использовать в изображении более 256 цветов одновременно. Формат использует достаточно эффективные алгоритмы компрессии данных LZH, но ориентированные на компрессию линейных, а не двумерных данных. В связи с этим степень компрессии сильно зависит от содержания изображения, и размер файла может существенно изменяться даже при простом повороте картинки на 90 градусов. В то же время формат  GIF поддерживает такие полезные возможности, как анимация (покадровая, с достаточно эффективной схемой компрессии) и прозрачность (альфа-канал, но только однобитный).

Попытки создать расширения формата для поддержки изображений в высоком качестве не получили существенной рыночной поддержки. Однако наличие огромного количества контента в этом формате вынуждают выдвинуть требование о поддержке данного формата вновь создаваемыми программами, используемыми для просмотра материалов, получаемых из интернета, в т. ч. гипертекстовых документов.

3.5 SVG

Стандарт SVG является рекомендацией консорциума W3C и, хотя в настоящий момент и не является повсеместно используемым, но уже завоевал достаточно прочные позиции и постепенно укрепляет их.  Формат обеспечивает полный спектр возможностей, необходимых для передачи векторных графических изображений высокого качества, в том числе с использование различных шрифтов, сложных градиентных заливок, прозрачности и тому подобного. Стандарт основан на языке разметки XML, что, в сочетании с открытостью и документированностью, в известной степени упрощают реализацию программных средств, работающих с изображениями в этом формате. Распространённые браузеры поддерживают отображение файлов в формате SVG непосредственно или при помощи дополнительных встраиваемых средств.

В отличие от конкурирующих форматов представления векторных изображений, таких как Macromedia Flash, Postscript и других SVG выгодно выделяется открытостью, независимостью от конкретного поставщика программных решений и использованием XML, являющегося предпочтительным стандартом представления структурированной информации в рамках электронного государства.

4 Мультмедийные форматы

4.1 Контейнер AVI

Формат AVI (Audio Video Interleave - чередование аудио и видео) является частной спецификацией компании Microsoft и позволяет одновременно хранить изображение и звук.

Структура AVI-формата является вариантом формата RIFF (Resource Interchange File Format), в свое время разработанного недолгим альянсом компаний IBM и Microsoft для обмена мультимедийными данными. Файлы этого формата имеют вложенную блочную структуру, то есть состоят из блоков (chunks), которые, в свою очередь, могут содержать другие вложенные блоки. Сам формат RIFF является клоном известного формата IFF, еще в 1984 году разработанного компанией Electronic Arts для платформы Amiga компании Commodore.

Запись видео и аудио в AVI-формате может производиться как без сжатия, так и со сжатием (компрессией). Простые аудио- и видеопотоки могут содержаться в AVI-файле без какого-либо сжатия (компрессии), однако на практике для представления сколько-нибудь заметных объемов данных используются различные алгоритмы сжатия (кодеки), в т. ч. с потерями информации.

В системе Windows по умолчанию устанавливается несколько стандартных кодеков, в т. ч.:

· Intel Indeo;

· Microsoft Video 1 (формат работает только с 8- и 16-битным цветом);

· Microsoft RLE (Run Length Encoding), который использует только 8-битный цвет;

· Cinepak (пришедший с платформы Macintosh вместе с QuickTime);

· Motion JPEG;

· Editable MPEG.

Как показывает практика, этих кодеков совершенно недостаточно для решения задач представления аудиовизуальных произведений. Третьими сторонами предлагается большое количество различных кодеков для аудиовидеоданных, которые могут быть представлены как в виде самостоятельных файлов и менее распространенных частных и открытых контейнеров, так и в контейнере AVI.

В настоящее время наиболее популярны кодеки, основанные на различных вариациях DCT-алгоритма (дискретном косинусоидальном преобразовании) и алгоритмах компенсации движения: кодеки типа H.261, H.263, MPEG-1, MPEG-2 и MPEG-4 и др.

Разнообразие свойств и наличие привязки к аппаратным средствам не позволяет определить в рамках данного профиля рекомендуемые способы кодирования видео. Таким образом, в будущем необходима разработка дополнительных локальных профилей для конкретных приложений или уточнение используемых кодеков при составлении технических заданий на разработку и поставку информационных систем и аудиовизуальных произведений.

Серьезным недостатком AVI-формата является то, что аудио- и видеофрагменты не содержат никаких меток времени или индексов кадра. Данные упорядочиваются по времени последовательно, в порядке поступления. Приложение для захвата или проигрывания видео должно само позаботиться о синхронизации видео- и аудиопотоков. Но если деление видео на кадры совершенно естественно, то звук представляет собой непрерывный поток, который приходится искусственно расчленять на фрагменты, соответствующие кадрам (из-за этого точная синхронизация изображения и звука часто отсутствует и звук может `расходиться с изображением). В простейшем случае каждому кадру видео соответствует фрагмент звукового сопровождения, но далеко не все AVI-файлы делаются по этой простой схеме.

Недостаток временных меток был устранен в расширении AVI-формата - OpenDML AVI (поддержанный затем в DirectShow и в ActiveMovie), которое добавляет новые куски по меткам времени, однако распространенность этого формата весьма ограничена даже в пределах самой платформы Windows.

Спецификации формата доступны, однако не опубликованы официально, статус формата не вполне определен. Существуют открытые и свободные реализации проигрывателей контейнеров AVI как для Windows, так и для других платформ.

Широкое распространение контейнеров AVI и встроенная поддержка в продуктах компании Microsoft не позволяют игнорировать данный формат. С другой стороны, на практике полноценное использование AVI-контейнера в любом случае требует установки кодеков от третьей стороны. Совокупность всех упомянутых выше недостатков позволяет рекомендовать включение контейнера AVI в локальный профиль только в качестве выбывающего.

4.2 Стандарт MPEG-4 и контейнер MP4

MPEG-4 (ISO 14496) – это открытый стандарт, разработанный Moving Picture Experts Group (MPEG), рабочей группой ISO, которая также разработала общеизвестные MPEG-1 (MP3, VCD) и MPEG-2 (DVD, SVCD) стандарты

Стандарт ISO 14496 упорядочивает разного рода форматы аудио-видео сжатия и определяет большое количество дополнительной функциональности при аудиовидеозаписи и воспроизведении. Изначально MPEG-4 предназначался не для стандартизации одного потенциального продукта (например, чего-то сравнимого с DVD), а для того, чтобы охватить большое количество подстандартов, из которых поставщики продуктов могли бы выбрать то, что им нужно для своей продукции.

Наибольший интерес для локального профиля представляют следующие подстандарты MPEG-4:

· ISO 14496-1 (Системы), формат контейнера MP4, анимация/интерактивность (например, DVD меню);

· ISO 14496-2 (Видео 1), Продвинутый простой профиль (Advanced Simple Profile – ASP), которому соответствуют такие распространенные кодеки, как XviD, DivX5, 3ivx;

· ISO 14496-3 (Аудио), Продвинутое кодирование аудио (Advanced Audio Coding – AAC);

· ISO 14496-10 (Видео 2). Продвинутое кодирование видео (Advanced Video Coding – AVC), так же известное как H.264.

Как видно из этого списка, MPEG-4 стандарт определяет собственный формат контейнера, который предусматривает не только хранение аудио и видео, но и анимированного/интерактивного содержимого (так же известного как BIFS).

Стандарт MPEG-4 «Системы» определяет широкий ряд мощных инструментов, которые делают возможными различные виды 2D и 3D анимации (как схожие с широко распространенной в web-приложениях flash анимацией, так и более развитые, вплоть до анимации кинематографического качества), а также интерактивные элементы (например, DVD меню и интерактивные потоковые меню).

MP4 контейнер – очень важная часть MPEG-4 стандарта, так как нельзя достичь 100% совместимости между разными MPEG-4 аудио-видео реализациями без стандартного контейнера. Поскольку самым популярным контейнером самым популярным форматом является AVI. AVI контейнер, как правило, является основной причиной существующей несовместимости в MPEG-4 (например, в аппаратных проигрывателях).

Для воспроизведения системных файлов контейнера MP4 на рынке уже существует ряд открытых, в т. ч. свободных кодеков и проигрывателей. Наиболее популярными продуктами для 2D систем являются GPAC's Osmo4 и EnvivioTV. В то же время контейнер MP4 пока нельзя считать совершенно зрелым из-за недостаточной распространенности, в связи с чем он предлагается только в статусе рекомендованного.

4.3 Кодеки MPEG-4

Стандарт ISO 14496 определяет ряд профилей, необходимых для кодирования аудио- и видеоданных, в т. ч. в рамках контейнера MP4.

Продвинутый Простой Профиль Уровень 5 (ASP@L5) допускает размер изображения до 720x576, частоту смены кадров до 30fps, в противоположность к Простому Профилю (Simple Profile), который допускает только 352x288 и 15fps. 

Имеется целый ряд важных инструментов, которые доступны в Продвинутом Простом Профиле и не могут использоваться в Простом Профиле: как B-Frames (B-VOPS), Quarter Pixel Motion Search Precision (QPEL), Global Motion Compensation (GMC) и MPEG/Custom Quantization и др.

Одной из причин успеха MPEG-4 ASP стал кодек DivX5, именем которого очень часто ошибочно называют видео соответствующее ASP@L5. Однако важно отметить, что существуют другие MPEG-4 ASP кодеки, которые совместимы с MPEG-4 не более и не менее чем DivX5.

На данное время доступны следующие ASP кодеки: XviD (binary), DivX5, DivX4/OpenDivX, ffmpeg/ffvfw/ffdshow, 3ivx, Nero Digital, Skal, Quicktime, mpegable, Envivio, Sorenson и многие другие. Кодеки RV9, VP6, WMV9 и продвигаемый компанией Microsoft DivX3.11, также известный как MS MPEG-4, – не совместимы с MPEG-4.

В области представления фонограмм MPEG-4 стандарт определяет один из наилучших аудиоформатов, доступных на данный момент: Продвинутое Кодирование Аудио (Advanced Audio Coding – AAC). AAC может включать 48 аудио каналов (до 96 kHz каждый) в одном потоке плюс 15 низкочастотных (LFE, ограниченных 120 Hz) потоков и многое другое.

В AAC, так же как в MPEG-4 Видео, существуют разные профили. Профиль Низкой Сложности (Low Complexity Profile – LC AAC) – широко используется на потребительском рынке. Примеры других профилей: MAIN Profile, Long Term Prediction (LTP), Scalable Sampling Rate (SSR) или Low Delay (LD)

4.4 AVC/H.264

Весьма перспективным открытым стандартом в рамках ISO является AVC/H.264 – это часть MPEG-4 стандарта, определяющая один из самых современных и технически совершенных форматов видеокодирования. Он был совместно завершён и специфицирован в 2003 году двумя группами: MPEG из Интернациональной Организацией Стандартизации (ISO) и VCEG (Video Coding Experts Group) из Интернационального Телекоммуникационного Союза (ITU) Организации Объединённых Наций, которые также стандартизовали H.263 формат (в основном сейчас используется в программном обеспечении для видеоконференций). 

AVC/H.264 стандарт был разработан Joint Video Team (JVT), которая включает экспертов из MPEG и VCEG. Со стороны MPEG, стандарт называется MPEG-4 Часть 10 (ISO 14496-10), а со стороны ITU – H.264 (по номеру документа ITU). Под этим названием формат уже широко известен. «Официальное» наименование нового стандарта, Advanced Video Coding (AVC), было выбрано MPEG как видеодополнение к аудиоформату Advanced Audio Coding (AAC).

AVC/H.264 определяет три разных профиля:

· Базовый (Baseline) предлагает I/P-кадры, поддерживает только прогрессивное (progressive) изображение и CAVLC.

· Основной (Main) предлагает I/P/B-кадры, поддерживает прогрессивное или чересстрочное (interlaced) изображение и CAVLC или CABAC.

· Расширенный (Extended) предлагает I/P/B/SP/SI-кадры, поддерживает только прогрессивное изображение и CAVLC.

Неполный сравнительный обзор возможностей различных MPEG-форматов, выполненный компанией Envivo, представлен в таблице:

	Особенности
	Форматы

	
	MPEG-2
	MPEG-4 ASP
	MPEG-4 H.264

	Кадры I, P, B
	
	
	

	Чередование
	
	
	

	Кодирование
	Huffman
	Huffman
	Huffman

Arithmetic

	Размер блока
	постоянный

16х16
	постоянный

16х16
	переменный с возможностью уменьшения до 4х4

	¼ пиксели
	
	+
	+

	GMC
	
	+
	

	Циклические фильтры
	
	
	+

	Предсказание движения
	
	
	+

	Множественные опорные кадры
	
	
	+

	MB AFF
	
	
	+

	RDO
	
	
	+

	WP
	
	
	+

	Переключение картинки 
	
	
	+


Несмотря на перспективность стандарта H.264, он пока является недостаточно зрелым и не может быть рекомендован для локального профиля.

5 Форматы агрегирования и компрессии

5.1 Образ файловой системы ISO

Образ файловой системы, определённый стандартом ISO 9660:1988,  изначально создавался как формат файловой системы для оптических носителей, но может быть использован и в других областях. Являясь стандартом ISO, удовлетворяет требованиям открытости (далее для всех стандартов ISO подразумевается то же, если иное не оговорено особо). Формат накладывает довольно существенные ограничения на структуру агрегируемой файловой системы в области длины имён файлов и каталогов, а также используемого набора символов. Возможности сохранения в этом формате различных атрибутов файлов также ограничены. Для преодоления этих ограничений используются различные расширения, так в операционных системах компании Microsoft обычно используется расширение Joilet а в POSIX-совместимых операционных системах - расширение Rock Ridge.

5.2 Tape Archive (TAR)

Формат агрегирования файлов TAR входит в стандарт POSIX.1-2001. Формат удовлетворяет всем требованиям к открытости и имеет достаточно широкое распространение (особенно в POSIX-совместимых операционных системах). Имеется значительное число реализаций. Однако, будучи первоначально разработан для агрегации файлов при записи на магнитную ленту, формат недостаточно эффективно обеспечивает прямой доступ к объединённым файлам.

5.3 RAR

Файлы в формате RAR, создаваемой, одноимённой программой, созданной компанией RARSoft
 довольно широко распространены, особенно на территории бывшего СССР. Главным их положительным свойством является высокая степень компрессии. Тем не менее, в связи с закрытостью формата RAR, он не может быть рекомендован для использования в системах, разрабатываемых в рамках электронного государства.

5.4 Microsoft Cabinet (CAB)

Формат cab широко используется в последних версиях программного обеспечения компании Microsoft. Спецификация формата доступна, но, несмотря на это, существует только одна полноценная реализация. Вне своей ниши (распространение программного обеспечения в среде Microsoft Windows) формат практически не используется.

5.5 ZIP

Формат ZIP не описан официально ни одной из организаций, занимающихся стандартизацией, но имеет чрезвычайно широкое применение в самых различных областях. Описание формата доступно на сайте компании PkWare
  и не меняется в течении длительного времени. Использование этого формата свободно от выплат. Формат ZIP используется в таких стандартах как Open Document, J2SE и многих других. Имеются многочисленные реализации, обладающие высочайшей совместимостью.

5.6 Gzip

Gzip, также как и ZIP, не относится к официально принятым стандартам, но имеет широчайшее распространение, в частности при передаче файлов по протоколу HTTP. Так, все распространённые веб-браузеры умеют производить декомпрессию этого формата. В отличие от ZIP не является форматом агрегации, но лишь форматом компрессии. При необходимости, агрегация может быть выполнена отдельно, например, в формате TAR. Спецификация формата доступна
, формат удовлетворяет всем условиям открытости. 

5.7 Bzip2

Bzip2 является форматом компрессии, функционально сходным с Gzip, но, как  правило, обеспечивающим большую степень сжатия. Удовлетворяет требованиям открытости, но из-за гораздо меньшей степени распространения не может быть рекомендован для использования в рамках электронного государства.
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